COMPETENCIAS BASICAS

*  Tratamiento de la informacidén y competencia digital

*  Competencia en el conocimiento e interaccién con el mundo fisico
*  Competencia social y ciudadana

OBJETIVOS

* Analizar si existen diferencias generacionales en relacidn a algunos aprendizajes o destrezas,
como es en el caso de las Nuevas Tecnologias.
e Jugar con el cambio de roles (adultos-menores) para desarrollar la empatia.

RECURSOS MATERIALES
Anuncio A veces la tecnologia intercambia los rc (Gamel oft)

TIEMPO APROXIMADO:

Una sesion de 50 minutos.

SENTIDO PREVENTIVO

Cuando las personas adultas echan un vistazo a su alrededor, rapidamente se dan cuenta de que la
tecnologia y sus dificultades no resultan tales para las nuevas generaciones. Mas bien al contrario,
las y los mas jévenes parecen haber nacido con un cierto “gen extra” que les permite enfrentarse al
mundo tecnoldgico sin miedos y con una capacidad de aprendizaje increible. De esto modo, se
puede dar una especie de inversidén de roles casi involuntaria, en la que los mds pequefios adoptan
una funcidon de acompaiiamiento, e incluso ensefianza, hacia algunas personas adultas de su
entorno (madre, padre, abuela, abuelo, etc.).

PARA INICIAR LA ACTIVIDAD

“Con la actividad que realizaremos a continuacién, podremos conprobar que en esto
Nuevas Tecnologias muchas y muchos de nosotras y nosotros podemos ser e»
utilizar nuestro conocimiento para ensefiartras personas a utilizarlas. En este conte:
¢ qué os parece que vuestra madre o vuestro padre sean las y los aprendices? Ve
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La actividad comienza animando al alumnado a realizar un sencillo ejercicio: “Hoy

vamos a considerar, pensando cada cual en vuestras propias familias, qué cosas
habéis aprendido en ellas. Para ello, escribiréis en un papel el nombre de aquellas personas adultas
con las que vivis poniendo debajo qué cosas habéis aprendido de ellos y ellas. Por ejemplo, “De mi
padre he aprendido a hacer las cosas con mds cuidado, para no equivocarme”, “Mi madre me
ensefié a conocer las letras antes de ir al cole...”

Después de 10 minutos de trabajo individual, se realizard una puesta en comun siempre siendo
voluntaria la participacion.

A continuacidn se realiza la siguiente reflexidn: “En familia, sin embargo, no sélo son

las personas adultas las que ensefian cosas, a veces vosotros y vosotras también lo
hacéis... éPodéis recordar algun ejemplo? No tienen por qué ser cosas muy complicadas, sino que
pueden ser cosas sencillas (por ejemplo, “Yo le he ensefiado a mi padre a dar toques con el balén” o
“Yo he ensefiado a mi madre a hacer una decoracion especial para Navidad que me ensefiaron en
clase de plastica...”)”

Se abrira un espacio para que puedan compartir sus ensefianzas. Puede ser probable que aparezcan
cuestiones relacionadas con las tecnologias, y en esos ejemplos nos detendremos un poco mas ya
que el anuncio seleccionado esta relacionado con esto.

Se proyecta el video.

Para finalizar la actividad se les propone que comenten que les ha parecido el

video. El objetivo es tratar de que el alumnado empatice con el padre pero
también con el nifio ya que la situacion vista puede ser parecida a muchas otras que se dan en el
hogar con otras cuestiones y con los roles cambiados (Ejemplo: Tareas del cole).



